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Pengertian dan tujuan 
simulasi  
       
TIK : 
Agar mahasiswa dapat 
mengerti dan memahami : 
1. Asal-usul simulasi 

sebagai ilmu baru  
2. Model dari suatu sistem 

& mengklasifikasikan 
model 

3. Perbedaan model 
matematis & fisis 

4. Perbedaan model 
matematis yang statis & 
dinamis  

 
 

 
1. Asal-usul simulasi          
2. Klasifikasi model     
3. Perbedaan penyelesaian 

problem matematis secara 
analitis & numeris  

4. Metode Monte Carlo 
5. Definisi bilangan acak  
6. Pengertian simulasi  
7. Tujuan simulasi  
 

 
Kuliah 
Mimbar 

 
Papan Tulis 
OHP 

 
Latihan  
Soal 

 
1, 2 & 3 
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5. Problem yg diselesai-

kan secara analistis dan 
numeris   

6. Problem yg diselesai-
kan dengan Metode 
Monte Carlo 

7. Pentingnya peranan 
bilangan acak dalam 
simulasi  

 
 

     

 
2 
  
 & 
 
 

 

 
Elemen probabilitas  
 
TIK : 
Agar mahasiswa dapat 
mengerti dan memahami : 
1. Problem yg diselesai-

kan dengan teori 
probabilitas  

2. Manfaat variable acak    
3. Tujuan harapan 

(ekspektasi) & variasi  
 
 

 
1. Ruang sample dan peristiwa 
2. Aksioma probabilitas 
3. Probabilitas bersyarat & 

independensi  
4. Variabel acak                  
5. Harapan 
6. Variansi   
7. Latihan soal 
 
 

 
Kuliah 
Mimbar 

 
Papan Tulis 
OHP 

 
Latihan  
Soal 

 
1, 2 & 3  
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Elemen probabilitas  
 
TIK : 
Agar mahasiswa dapat 
mengerti dan memahami : 
1. Teorema ketidak 

samaan Chebysev & 
kaidah bilangan besar 

2. Penurunan rumus untuk 
variable acak diskrit  

3. Variabel acak  
 
 

 
1. Ketidaksamaan Chebysev  
2. Kaidah bilangan besar  
3. Variabel acak diskrit (Binomial, 

Poisson, Geometrik, Binomial 
Negatif Hipergeometrik)   

4. Latihan soal 
 
 

 
Kuliah 
Mimbar 

 
Papan Tulis 
OHP 

 
Latihan  
Soal 

 
1, 2 & 3  
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Elemen probabilitas  
 
TIK : 
Agar mahasiswa dapat 
mengerti dan memahami : 
1. Rumus variable acak 

kontinu 
2. Dalil limit pusat & 

proses poisson pada 
problem nonhomogen  

3. Harapan bersyarat dan 
variansi bersyarat  

 
 

 
1. Variabel acak kontinu (variabel 

acak terdistribusi seragam, 
normal, dalil limit pusat, variable 
acak eksponensial, proses 
poisson dan variable acak 
Gamma, proses poisson 
nonhomogen) 

2. Harapan bersyarat & variansi 
bersyarat  

3. Latihan soal 
 

 
Kuliah 
Mimbar 

 
Papan Tulis 
OHP 

 
Latihan  
Soal 

 
1, 2 & 3  
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Bilangan acak        
 
TIK : 
Agar mahasiswa dapat 
mengerti dan memahami : 
1. Rumus pembangkit 

bilangan Pseudo acak     
2. Mencari nilai bilangan 

acak dari rumus 
pembangkit bilangan 
pseudo acak  

3. Pemakaian bilangan 
acak untuk nilai integral 

 
1. Pembangkit bilangan pseudo 

acak 
2. Pemakaian bilangan acak untuk 

bilangan bulat  
3. Latihan soal  
 
 

 
Kuliah 
Mimbar 

 
Papan Tulis 
OHP 

 
Latihan  
Soal 

 
1, 2 & 3  
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Pembangkit variable acak 
diskrit  
 
TIK : 
Agar mahasiswa dapat 
mengerti dan memahami : 
1. Pembangkit variable 

acak diskrit  
2. Dapat mencari solusi 

suatu problem dgn meto 
de transformasi terbalik  

3. Perbedaan persoalan 
binomial dgn persoalan 
poisson  

4. Alogaritma teknik peneri 
maan & penolakan  

 
1. Metode transformasi terbalik 
2. Membangkitkan variable acak 

poisson 
3. Membangkitkan variable acak 

binomial 
4. Teknik penerimaan penolakan 
5. pendekatan komposisi 
6. Latihan soal   
 

 
Kuliah 
Mimbar 

 
Papan Tulis 
OHP 

 
Latihan  
Soal 

 
1, 2 & 3  
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Pembangkit variable acak 
kontinu  
 
TIK : 
Agar mahasiswa dapat 
mengerti & memahami : 
1. Pembangkit variable 

acak kontinu 
2. Pemanfaatan metode 

polar utk membangkit-
kan variable acak 
normal 

 
1. Alogaritma transformasi terbalik 
2. Metode penolakan 
3. Metode polar untuk 

membangkitkan variable acak 
normal  

 

 
Kuliah 
Mimbar 

 
Papan Tulis 
OHP 

 
Latihan  
Soal 

 
1, 2 & 3  
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Pembangkit variable acak 
kontinu 
  
TIK : 
Agar mahasiswa dapat 
mengerti & memahami : 
1. Proses poisson  

Perbedaan antara pem-
angkit proses poisson 
homogen dengan  
nonhomogen   

 
1. Fungsi satu-satu  
2. Fungsi pada 
3. Fungsi satuan  
4. Fungsi konstan  
5. Latihan soal                                    

 
Kuliah 
Mimbar 

 
Papan Tulis 
OHP 

 
Latihan  
Soal 

 
1, 2 & 3  
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Pendekatan simulasi 
peristiwa diskrit  
 
TIK : 
Agar mahasiswa dapat 
mengerti & memahami : 
1. Simulasi peristiwa 

diskrit 
2. Sistem antrian 

pelayanan tunggal 
3. Alogaritma simulasi 

untuk sistem antrian 
tunggal  

4. Perbaikan model 
simulasi  

5. Model simulasi & 
memverifikasikan model  

 
1. Simulasi mell peristiwa diskrit  
2. Sistem antrian pelayanan 

tunggal  
3. Masalah perbaikan  
4. Verivikasi model simulasi  
 

 
Kuliah 
Mimbar 

 
Papan Tulis 
OHP 

 
Latihan  
Soal 

 
1, 2 & 3  
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Analisa statistik dari data 
simulasi  
 
TIK : 
Agar mahasiswa dapat 
mengerti & memahami : 
  

 
1. Rerata sample & variansi 

sample 
2. Pendugaan interval dari rerata 

populasi  
3. Teknik boot strapping utk pendu 

gaan rerata kesalahan kuadrat  
4. Latihan soal   

 
Kuliah 
Mimbar 

 
Papan Tulis 
OHP 

 
Latihan  
Soal 

 
1, 2 & 3  
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1. Analisa dari data 

simulasi  
2. Rerata variansi sample  
3. Prediksi interval & 

rerata populasi  
4. Alogaritma teksik 

bootstrapping untuk 
pendugaan rerata 
kesalahan kuadrat  
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Teknik pengurangan 
variansi  
 
TIK : 
Agar mahasiswa dapat 
mengerti & memahami : 
1. Jalannya alogaritma 

pengurangan variansi  
2. Penerapan variable 

antiteris & variable 
kendali  

3. Problem yang diselesai-
kan dengan bilangan 
acak biasa  

       

 
1. Penggunaan variable antitetis 
2. Penggunaan variansi kendali    
3. Pengurangan variansi dengan 

kondisi pendugaan jumlah 
pembaharuan diharapkan pada 
waktu t  

4. Penetapan sample bertingkat  
5. Penetapan sample kepentingan  
6. Penggunaan bilangan acak 

biasa  

 
Kuliah 
Mimbar 

 
Papan Tulis 
OHP 

 
Latihan  
Soal 

 
1, 2 & 3 
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Teknik validasi statistik         
 
TIK : 
Agar mahasiswa dapat 
mengerti & memahami : 
1. Alogaritma simulasi dgn 

pengujian Goodness of 
Fit  

2. Masalah dua sample  

 
1. Pengujian Goodness of Fit      
2. Masalah dua sample  
 
Validasi asumsi suatu proses 
poisson nonhomogen 
 
 

 
Kuliah 
Mimbar 

 
Papan Tulis 
OHP 

 
Latihan  
Soal 

 
1, 2 & 3  
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Topik lanjutan    
 
TIK : 
Agar mahasiswa dapat 
mengerti & memahami : 
1. logaritma utk membang-

kitkan variable acak 
diskrit  

2. Simulasi problem 
poisson dua dimensi  

3. Alogaritma simulasi 
markov & aplikasinya  

 
1. Metode untuk membangkitkan 

variable acak diskrit  
2. Pensimulasian proses poisson 

dua dimensi  
3. Metode simulasi rangkaian 

markov 
4. Latihan soal  

 
Kuliah 
Mimbar 

 
Papan Tulis 
OHP 

 
Latihan  
Soal 

 
1, 2 & 3  
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