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Minggu Kemampuan Akhir yang Diharapkan Bahan Kajian (Materi Metode/Bentuk | Waktu | Kriteria Penilaian (Indikator) | Bobot | Sumber
Pelajaran) Pembelajaran | Belajar Nilai | belajar
(Menit) (%)
1. Mahasiswa mampu memberikan Pendahuluan Metode 3x50 ketepatan analisis, 5% 1
ijatr'nt')ara(;l ulrrllum ant?irrrllutkaflmmputer ; Lnterf(ac'ingéayer ! . kontekstual kemampuan komunikasi,
itinjau dari layer pada interfacing, . Rangkaian dasar antarmuka .
rangi(aian dasay; da?n sifat-sifat s 3. Sifaég listrik pada antarmuka Media : viewer, Rangalya kutlpan acuan
kelistrikannya whiteboard /unsur yang dibahas,
2. Mahasiswa dapat mengetahui tentang Prinsip Dasar Antarmuka Metode 3x50 kemampuan komunikasi, 5% 1
handshaking dan protokol, mengenal bus 1. Handshaking dan protokol kontekstual banyaknya kutipan acuan
antarmuka terhadap antarmuka komputer | 2. Busantarmuka Junsuryang dibahas,
dan metode komunikasi secara serempek 3. Serempak dan tidak serempak | Media: viewer,
dan tidak serempak whiteboard
Antarmuka mikroprosesor dengan
3. Mahasiswa dapat menjelaskan antarmuka | memori Metode 3x50 ketepatan analisis, kerapian 5% 1
yang menghL_lbungkan mikroprosesor | 1. Memori interl}al kontekstual sajian, Kreatifitas ide,
dengan memori 2. Antarmuka mikroprosesor - kemampuan komunikasi, juga
deRcol K . MeQ1a s Viewel bisa juga yang kuantitatif:
3. Antarmuka mikroprosesor whiteboard ] '
dengan RAM banyaknya kutipan acuan
/unsur yang dibahas,
kebenaran hitungan).
4-5 Mahasiswa dapat menjelaskan rangkaian Antarmuka mikroprosesor dengan | Metode 6x50 ketepatan analisis, kerapian 5% 1
antarmuka yang menghubungkan memori | peralatan keluaran dan masukan kontekstual

dengan peralatan masukan dan keluaran

1. Dasar masukan dan keluaran

2. Antarmuka mikroprosesor
dengan peralatan masukan

3. Antarmuka mikroprosesor
dengan peralatan keluaran

Media : viewer,
whiteboard

sajian, Kreatifitas ide,
kemampuan komunikasi, juga
bisa juga yang kuantitatif :
banyaknya kutipan acuan
/unsur yang dibahas,
kebenaran hitungan).




Minggu Kemampuan Akhir yang Diharapkan Bahan Kajian (Materi Metode/Bentuk | Waktu | Kriteria Penilaian (Indikator) | Bobot | Sumber
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6. Mahasiswa dapat memahami sifat dasar Konsep komunikasi serial Metode 3x50 ketepatan analisis, kerapian 5% 1,2
standart komunikasi serial, dapat 1. Tinjauan perangkat keras dan kontekstual sajian, Kreatifitas ide,
meggunakan dan memprogramnya lunak pada komunikasi serial. kemampuan komunikasi. iuga
2. Penggunaan RS-232 C untuk Media : viewer, bisa iu ];u an ku:ntitati%!ug
berbagai aplikasi sederhana whiteboard juga yang . '
dan dapat mengembangkannya 5)32231;;21{1;33){;1na2cuan
kebenaran hitungan).
7. Mahasiswa dapat menjelaskan aplikasi Universal Asyncrhronous Metode 2x50 ketepatan analisis, kerapian 5% 1,2
kendali data serial menggunakan UART Receive/Transmitter (UART) dan kontekstual sajian, Kreatifitas ide,
dan USART Synchronous-Asyncronous kemampuan komunikasi, juga
Receiver/Transmitter Universal Media : viewer, bisa juga yang kuantitati%'
(USART) whiteboard | '
1. Inisialisasi UART dan USART banyaknya kutipan acuan
2. Serial Timing /unsur yang .dlbahas,
3.  Aplikasi UART dan USART kebenaran hitungan).
8. UJIAN TENGAH SEMESTER
9-10 Mahasiswa dapat memahami sifat dasar Konsep komunikasi paralel Metode 3x50 ketepatan analisis, , 5% 1,2
standart komunikasi paralel, dapat 1. Tinjauan perangkat keras dan kontekstual kemampuan komunikasi, juga
menggunakannya dan memprogramnya lunak pada komunikasi parallel bisa juga yang kuantitatif :
2. Mode port paralel dan Media : viewer, banyaknya/kutipan acuan
penggunaan interupsi whiteboard «Insurfyohg dibah
3. Aplikasi komunikasi paralel unsutyang dibahas,
11. Mahasiswa dapat menjelaskan | Bus antarmuka Metode 3x50 ketepatan analisis, 5% 1,2
penggunaan General Purpose Interface | 1. Aplikasi antarmuka kontekstual

Bus (GBIP) dan Hewlet Packard Interface
Bus (HPIB)

menggunakan GPIB
2. Aplikasi antarmuka
menggunakan HPIB

Media : viewer,
whiteboard

kemampuan komunikasi, juga
bisa juga yang kuantitatif :
banyaknya kutipan acuan
/unsur yang dibahas,
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12-13 | Mahasiswa dapat memahami konsep Sistem akusisi data Metode 6x50 ketepatan analisis, Kreatifitas 5% 1,2
da(sjar[';llklllislisi d/z;ta 1dancteknik kora;e;rg; % CDasall"(ak-ui;ilsqi(s: gata LA kontekstual ide, kemampuan komunikasi,
pada Digital to Analog Converter . Cara kerja an aplikasinya ‘uea bisa iuga vane kuantitatif :
dan Analog to Digital Converter(ADC) 3. Cara kerja ADC dan aplikasinya | Media: viewer, Jug Jug y gHu '
i banyaknya kutipan acuan
whiteboard
14 -15 Mahasiswa  dapat menggenal aplikasi | Aplikasi antarmuka komputer Metode 6 x50 ketepatan analisis, Kreatifitas 5% 1,2
antarmuka yang berkembang 1. Proseskerja USB kontekstual

16

2. Proses kerja Bluetooth

UJIAN AKHIR SEMESTER

Media : viewer,
whiteboard

ide, kemampuan komunikasi,

juga bisa juga yang kuantitatif :

banyaknya kutipan acuan







