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Capaian
Pembelajaran
Mata Kuliah

Sikap

Mahasiswa akan dapat memilih teknik dan protocol pemrogram
jaringan untuk pemecahan suatu masalah

Ketrampilan
Umum

Mahasiswa akan dapat memperhitungkan beberapa program
dengan protokol yang umum dipergunakan pada jaringan
komputer.

Pengetahuan

Mahasiswa akan dapat menjelaskan berbagai macam komponen
yang berhubungan dengan pemrograman jaringan

Ketrampilan
Khusus

Mampu menyelesaikan masalah bidang teknologi informasi dan
komunikasi dengan keahlian komputasi berbasis jaringan

Deskripsi Umum
(Silabus)

Mata

kuliah ini

mempelajari dan mengimplementasikan teknik-teknik

pemrograman jaringan, dengan menggunakan beberapa protokol jaringan yang
banyak digunakan oleh beberapa aplikasi dalam sebuah jaringan komputer
berbasis linux dan windows, dan mencoba mengimplementasikannya dengan

menggunakan bah

asa pemrograman C/C++ dan pemrograman visual.

Metode
Pembelajaran

1.Ceramah/Kuliah

Pakar 4, Praktik Laboratorium

2.Problem Based Learning/FGD

5. Self-Learning (V-Class)

3.Project Based Learning

6. Lainnya: ....oeeenns

Pengalaman
Belajar/Tugas

a. Tayangan Presentasi

c. Online exercise/kuiz (V-class)

b. Review textbook/Jurnal

2 |2 | X< | <

d.Laporan

e. Lainnya: .........

Xl 2] 2| =2 <]
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e OSI Model
Pendahuluan e Transport Layer TCP/UDP e Dosen
e UDP: User Datagram Protocol memberi tugas
Mahasiswa dapat Menyebutkan | ® TCP: Transmis.sion Contr(.)l Protocol il:amat Mencagli
berbagai macam protokol yang . ';:CP 'Cognectlon Establishment & web/internet
umum digunakan pada jaringan re & * Dosen membuka sesi vg
e Port Number untuk diskusi / tanya
komputer. e berhubungan
) dengan topik
e Dosen memperkenalkan ertemuan 1
diri, menjelaskan aturan R pDosen
Perkuliahan, sistem memberi tugas
1 penilaian dan 2x50 1: Membafas 5 Ref-1
memberikan motivasi pd 'e.nis-'enis
Mahasiswa. J roto]kol
¢ Dosen menjelaskan parin an
Materi Kuliah / silbaus, i i)osei
rencana perkuliahan dan beri t
isulain yg dianggap perlu. r3r?em erlTl:ézz
berkelompok
membahas
STD protokol
TCP di buku
hal 78
= Network system elements e Dosen menjelaskan secara
Network System Overview | * Networksoftware umum tentang matakuliah
= Communications protocol dan mekanisme Mahasi
. : = Protocol layer pembelajaran (SAP & MP) anasiswa
Mahasiswa dapat menjelaskan N mencari/membe
, = OSI'Model e Dosen mempresentasikan rikan  contoh-
berbagai macarr.1 kom;l)orfen [ TCP/IP Reference Model pokok bahasan tentang toh likasi
2 elemen pada sistem jaringan | = Network Programming Tools Network programming 2x50 conto aplikast 5 RPS
komputer = Aplikasi Client Server e Mahasiswa }I;a:f unakan
e Network API mendiskusikan pokok konsigp Client
bahasan, dan memberikan Server

contoh-contoh aplikasi
yang menggunakan
konsep Client server
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¢ Network API e Dosen menjelaskan pokok
¢ Port bahasan tentang Network
o Sockethistory API dan socket
. e Development tools e Dosen memberikan Mahasi
Socket Introduction o Creating Sockets & 8 becontoh hasds yang ahasiswa
membuat
o Socket address structure berhubungan dengan byte
. . 3 g program untuk
Mahasiswa dapat menjelaskan | e Byte Ordering ordering Ref. 1
3. . 2x50 menentukan 10
konsep-konsep Network API | ¢ Network Byte Order e Mahasiswa byte ordering (Ch-1,2)
(Sockets) pada Unix, Linux dan | ® Byte manipulation function mendiskusikan pokok dari arsitektur
Windows e [Pv4 Address Conversion bahasan tentang socket, komputer
e Contoh program port IPv4  dan Byte
Ordering
e http://developerweb.net/viewforum.p | ® Mahasiswa mengerjakan
hp?id=70 soal-soal latihan
e Dosen menjelaskan pokok
e socket function bahasan tentang dasar
Elementary TCP Sockets e connect function 4 gasar socket. A\ Mahasiswa
¢ bind function 110 slauanlinm membuat
. [ . memberikan contoh o
Mahasiswa dapat | e listen function L0 1 program aplikasi
4. menggunakan  fungsi- atau | ¢ ,ccept function ey PR ER 2x60 Day Time Client 10 Ref 2,4
p yang terkait dengan socket )
system call yang berhubungan ARRARIL 4 Mahasi dickusik dan Day Time
dengan sockets pada Unix atau ¥ : R 7 PP T Server pada
Linux e write function dan berlatih menggunakan linux
e Kasus: Merancang aplikasi Client system call yang
Server berhubungan dengan
socket
e Dosen menjelaskan pokok
e Merancang flow control bahasan tentang
e Merancang protokol bagaimana merancang
¢ Implementasi program server aplikasi client server
; : 4 Membuat
Kasus: o Implementasi program client e Mahasiswa mencoba dan .
5 Merancang Program Transfer K ilasi dan Testi berlatih di 1 kel 2x60 program Client 5 Ref1
. ! g g e Kompilasi dan Testing erlati i luar Kkelas Server untuk (Ch-17)
File membuat program

https://www.codeproject.com/Article
s/13071/Programming-Windows-
TCP-Sockets-in-C-for-the-Begin

aplikasi client server

e Dosen memantau ‘dan
membuka  sesi- tanya
jawab pada email

transfer file
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Dosen menjelaskan pokok
dengan multiproses
(tujuan, keuntungan dan
e Pengertian proses kerugiannya)
Server dengan Multiprocess * P Rggen Jeyjelastay
. e System call yang  berhubungan pemahaman tentang
pada Linux : Membuat
dengan proses multiproses, ;
B . f program client
Mahasiswa dapat . Contph program server dengan multlthre.adlng, multl' user dan server Ref1
6. : multiprocess dan multi programming 2x60 10
mendemonstrasikan program Mahasiswa dengan (Ch-4)
rver n i melayani multipr i
Zin;ak Zi eit E:Sg an etzl}:?lik e http://beej.us/qguide/bgnet/ mendiskusikan .dan linlint(p osesd
multi proses o http://courses.cs.vt.edu/~cs4244/fall mencoba program client
2003/notes.html dan server dengan
menggunakan system call
fork untuk mengcreate
prosesbahasan = tentang
server
Dosen menjelaskan pokok
bahasan tentang
perbedaan antara
e Pengertian program multiprocess dengan
Server dengan Multithread | e Pengertian proses multithread
pada linux e Pengertian threads Dosen menjelaskan Membuat
¢ Beda multiprocess vs multithread fungsi-fungsi atau system program Client
7. Mahasiswa dapat | e Kasus: Server dengan multithread call pada Linux yang 2x60 Server dengan 10 Ref1
mendemonstrasikan program berhubungan dengan MultiThread
apllk.am cllu?nt- server dengan | http://www.tldp.org/FAQ/Threads- multltl.lread
teknik multithread FAQ/ Mahasiswa
mendiskusikan dan
berlatih membuat
program server
multithread
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Jumlah soal yang benar Kelengkapan
UJIAN TENGAH SEMESTER (UTS) 75 jawaban
o-1/0 model ¢ Dosen menjelaskan pokok
o Blocking /0 model bahasan  tentang - I/0
Server dengan I/0. | e NonBlocking I/0 model I];/Iodel A7
Multiplexing pada linux ¢ [/0 multiplexing model 2 AN  MgTigEgKan 170
o WAl divorr o Tagdl Mu}tlpl'exmg Model untuk Membuat ‘
8. Mahasiswa dapat | e Asynchronous1/0 Model ;lfl;lkasl ! 2x60 Erggra? Client 10
mendemonstrasikan program | e Select function N " erver dengan
dengan menggunakan fungsi- — et 1/0 Multiplexing
fungsi 1/0 Multiplexing e https://cs.nyu.edu/bacon/phd- ;nc(e)nclslballt. lm(?nggunal(;ail
thesis/diss/node14.html / v LR AN W
g untuk membuat program
o http://squirl.nightmare.com/medusa
server
/async_sockets.html
e Dosen menjelaskan pokok
® Beda protocol TCP dengan UDP bahasan tentang
e Recvfrom and sendto functions perbedaan antara protocol
e Blocking dan unblocking TCP denganm UDP
UDP Socket e Kasus : UDP Echo server e Dosen menjelaskan
e kasus: UDP Echo Client protokol UDP = dengan
9 Mahasiswa dapat memberikan contoh 2%60 Mr%mr;;t dengan 10 Ref1
’ mendemonstrasikan program | e http://www.erg.abdn.ac.uk/users/gor program client dan server pro%ocol UDPg (Ch-5)
dengan menggunakan UDP ry/course/inet-pages/udp.html e Mahasiswa P
Sockets o http;//www- mendiskusikan dan
net.cs.umass.edu/kurose/transport/U mencoba program Client
DP.html Server dengan
o http://librenix.com/?inode=4088 gsgggunakan protocol
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10. Windows Socket (WinSock) | e Whatis Socket ? 2x60 Membuat 5 Ref1
e Whatis Winsock ? Dosen menjelaskan pokok program Client (Ch-8)
Mahasiswa dapat | e The Socket history bahasan tentang Winsock dan Server di
mendemonstrasikan program | ¢ Winsock history Mahasiswa Windows
aplikasi pada sistem operasi | o Supported Programming Models mendiskusikan dan
windows dengan | ¢ “Elements of Winsock Programming mencoba  menggunakan
menggunakan Windows |, General Program Flow menggunakan = Network
Socket o Iterative Server pada Windows APk (Winsock) ur}tuk
e Concurrent Server pada Windows membliat progrd Client
Server
o https://msdn.microsoft.com/en- Dosgn q mel? ]:laskezin
us/library/ms741416(VS.85).aspx r—o YRR S
. linux  dengan = winsock
o http://www.winsock.com/ d ind P
e http://snible.org/winsock/ R O\ \ (2%
memberikan contoh
program
o Kasus: Membuat program chatting
[ g?g?ﬁng e(l)hapan B efPuatrrogiam Dosen menjelaskan pokok
Pemrograman Jaringan pada | Memasuki<an BE R wino® bahasan tentang winsock
Windows dengan VC++ 6.0 aolit I rr;m Dosen memberikan
\ l\/iembuat Forﬁl & contoh kasus yaitu Membuat
Mahasiswa dapat RNy program Chatting program  Client
11. mendemonstrasikan program . Mahasiswa 2x60 Server  dengan 10 Ref2,3
e s o Test program i /
aplikasi jaringan komputer mendiskusikan dan menggunakan
pada sistem operasi windows | AR 3 SR mencoba =~ menggunakan Visual C++
dengan pemrograman Visual Re] @iy Winsock dengan

C++

k
o http://www.dart.com/ptwsk _env.aspx
e http://www.sockets.com/winsock.ht
m

menggunakan Visual C++
untuk membuat program
Client Server
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Dosen menjelaskan pokok
bahasan tentang Winsock
pada Visual Basic
o Winsock (API) Dosen menjelaskan dan
Pemrograman Winsock | e Visual Basic memberikan contoh
pada VB e Component Winsock langkah langkah
o Tahapan menggunakan Component pembuatan program pada Membuat .
Mahasiswa dapat Winsock VB - untuk = membuat program Cllent. Ref1
. & & 2x50 Server di 5
12. mendemonstrasikan program program. aplikasi pada Windows dengan (Ch-8)
client server dengan http://tcp.oflameron.com/ jaringan komputer VB
menggunakan Visual Basic http://johnnie.jerrata.com/winsocktu Mahasiswa
(VB) torial/ mendiskusikan dan
https://en.wikipedia.org/wiki/Winso mencoba menggunakan
ck menggunakan = Network
APl (Winsock) = untuk
membuat program Client
Server
Membuat program Client di Win32
Console  dengan = menggunakan Dosen menjelaskan pokok
Compiler: Micosoft Visual C++ 6.0, bahasan tentang
Borland C++ 5.0 dan Dev C++ Pemrograman = Winsock
Membuat program Server di Win32 pada Win32 Console
Console dengan menggunakan Dosen menjelaskan dan
Pemrograman Winsock Compiler: Micosoft Visual C++ 6.0, memberikan contoh Mahasiswa
pada Win32 Console Borland C++ 5.0 dan Dev C++ program pada  Win32 membuat contoh
13. Console Application, 2550 program aplikasi 5 Ref1
Mahasiswa dapat | e http://www.dart.com/ptwsk env.as dengan menggunakan pada Win32 (Ch-8)
mendemonstrasikan program px Winsock Console
aplikasi Client Server pada | e http://cs.baylor.edu/~donahoo/pra Mahasiswa
Win32 Console Application ctical/CSockets/ mendiskusikan dan
membuat program
dengan menggunakan

Winsock, untuk program
aplikasi pada  Win32
console
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e Introduction
¢ Taxonomy ¢ Dosen menjelaskan pokok
UniCast, MultiCast dan | e [P Multicast bahasan tentang UniCast,
Broadcast e Multicast Supportin Winsock 2 MultiCast dan Broadcast
e Contoh Program e Dosen menjelaskan
Mahasiswa dapat memilih beberapa contoh aplikasi Membuat
teknik, protokol dan bahasa |e https://en.wikipedia.org/wiki/Broadc yang  memerlukan [P program  Client
14. pemrograman untuk asting Multicast, broadcast dan 2x60 S d 10
memecahkan masalah yang |e https://en.wikipedia.org/wiki/Multic unicast erver engan
: konsep MultiCast
berhubungan dengan ast e Mahasiswa
pemrograman pada jaringan mendiskusikan dan
komputer mencoba membuat
program dengan konsep
UniCast, MultiCast dan
Broadcast
UJIAN AKHIR SEMESTER (UAS) 75
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RANCANGAN TUGAS

Nama Mata Kuliah ~ : Pemograman Jaringan SKS 2

Program Studi : Sistem Komputer

Pertemuanke 1

A. TUJUANTUGAS:

Mahasiswa mampu memahami konsep transmisi data pada aplikasi berbasis jaringan, dengan berbagai metode transmisi yang ada, seperti TCP dan UDP, Unicast, Broadcast,

dan Multicast, selain itu mampu menuangkan dan melakukan mampu mengaplikasikan pada protokol yang ada dan mendesain protokol komunikasi untuk aplikasi
berbasis jaringan

B. URAIANTUGAS:

O

O

O

O

O

mahasiswa mengerjakan soal latihan untuk mengetahui mengapa penting aplikasi berbasis jaringan dengan berbagai metode transmisi yang digunakan

menyebutkan dan memahami konsep TCP, UDP, Multicast dan Broadcast

menjelaskan prinsip dan aturan dalam melakukan tahapan aplikasi untuk koneksi jaringan

menyebutkan dan menjelaskan contoh pembuatan model koneksi dan data berbasis jaringan dalam suatu model tranasmisi data.

menyajikan hasil tugas tersebut di depan kelas dan mendiskusikannya

Deskripsi Luaran tugas yang dihasilkan :

o

Hasil percobaan dan simulasi dari tugas melakukan disain dan pembuatan program dalam suatu model atau disain jaringan dengan menggunakan aplikasi bahasa pemorgaman

KRITERIA PENILAIAN (10%)

Kelengkapan isi jawaban

Kebenaran isi jawaban

Daya tarik komunikasi/presentasi

Kemampuan melakukan disain dan analisis jaringan



