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Capaian 
Pembelajaran (CP) 

CPL-PRODI  yang dibebankan pada MK         
CPL1 
 

Menguasai konsep teoritis bidang pengetahuan Manajemen Informatika secara umum, serta mampu memformulasikan 

penyelesaian masalah procedural. (P1) 

CPL2 Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu dan terukur 

CPL3 Mampu membuat/modifikasi/ mengembangkan aplikasi/ program yang sesuai dengan proses bisnis yang dibutuhkan oleh user. 

(KK2) 

CPL4 Mampu menyusun laporan hasil dan proses kerja secara akurat dan sahih serta mengomunikasikannya secara efektif kepada 
pihak lain yang membutuhkan.(KU4) 

CPL5 Menguasai konsep, teori, metode, teknik/algoritma mengenai sistem operasi komputer secara sistematis, yang diperoleh 
melalui penalaran dalam proses pembelajaran, pengalaman kerja dan penelitian yang terkait dengan pembelajaran. 
(KK5) 

 

CPL6 Mampu menerjemahkan/mengimplementasikan rancangan yang dibuat oleh system analystke dalam bentuk program/aplikasi 
baik berbasis desktop, web atau mobile. (KK4) 

CPL 7 Memiliki Pengetahuan konsep teoritis dasar dan mampu melakukan analisis dasar, perancangan, implementasi, serta pengujian 
sederhana suatu program/aplikasi. (KK6) 

CPL 8 Memiliki pengetahuan konsep teoritis dasar dan kemampuan dasar pemrograman, perancangan basis data, jaringan dan desain. 
(KK8) 



Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)  

CPMK1 Mampu memahami interface Visual Basic.net 
CPMK2 Mampu memahami dan menjelaskan secara umum mengenai Form dan Objek Kontrol   
CPMK3 Mampu memahami konsep design input output dalam aplikasi bentuk form dan Objek Kontrol   
CPMK 4 Mampu memahami dan menguasai fungsi dan perintah inputbox, msgbox dan messagebox 
CPMK5 Mampu memahami dan menguasai fungsi dan penggunaan perintah komponen dialogs toolbox 
CPMK6 Mampu memahami konsep dasar berbagai tipe data, penggunaan tipe data, memahami konsep operator dalam VB.Net 
CPMK7 Mampu memahami dan menjelaskan secara umum fungsi dari Decision 
CPMK8 Mampu memahami dan menjelaskan secara umum fungsi dari Loop (perulangan) 
CPMK9 Mampu memahami dan menjelaskan secara umum fungsi dari Loop (perulangan) Lanjut 
CPMK10  Mampu memahami dan menjelaskan secara umum fungsi dari Array  
CPMK11 Mampu memahami dan menjelaskan secara umum fungsi dari Procedure, Function dan module 
CPMK12 Mampu menguasai mengenai pembuatan database pada  pemrograman visual basic menggunakan aplikasi ms. access 
CPMK13 Mampu memahami dan menguasai Perintah pengkoneksian tabel dengan Form dan DataGrid dengan koneksi ADODC 
CPMK14 Mahasiswa dapat memahami dan menguasai bentuk pembuatan laporan data 
Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)  
Sub-CPMK1 Mampu menguasai  konsep Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan secara umum konsep dasar pemrograman VB Net 
Sub-CPMK2 Mampu memahami dan menjelaskan secara umum mengenai Form dan Objek Kontrol  pada Toolbox (Label,  TextBox,  Button , 

CheckBox , RadioButton , ComboBox dan PictureBox ) 
 

Sub-CPMK3 Mampu memahami dan menjelaskan secara umum mengenai Form dan Objek Kontrol : ListBox , ListView , Timer,  
DateTimerPicker  
 

Sub-CPMK4 Mampu memahami fungsi dan perintah inputbox, msgbox dan messagebox  
Sub-CPMK5 Mampu memahami fungsi dan penggunaan perintah komponen dialogs toolbox  
Sub-CPMK6 Mampu memahami fungsi dan perintah dalam tipe data ,variabel, konstanta dan operator  
Sub-CPMK7 Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan secara umum fungsi dari Decision (IF… then endif,  IF… then else endif ,  IF… 

then elseif endif , Nested IF dan  Select…case ) 
 

Sub-CPMK8 Mampu memahami dan menjelaskan secara umum fungsi dari Loop (For ... Next,  For Each ... Next  dan  While ... End While ) 
 

Sub-CPMK9 Mampu memahami dan menjelaskan secara umum fungsi dari Loop ( Do While ... loop,  Do Until ... Loop , Do ... Loop While dan  
Do ... Loop Until  ) 



Sub-
CPMK10 

Mampu memahami dan menjelaskan secara umum fungsi dari Array ( Array satu dimensi ,  Array multi dimensi,  Array dinamik ) 

Sub-
CPMK11 

Mampu memahami dan menjelaskan secara umum fungsi dari Procedure, Function dan module  
 

Sub-
CPMK12 

Mampu  memahami dan menguasai mengenai pembuatan database pada  pemrograman visual basic menggunakan aplikasi ms. 
access  
Konsep pembuatandatabase denganvisdata dan ms.access,  Konsep manipulasi database ,recordset,  koneksi formbdengan tabel 
yang ada dalam database 

Sub-
CPMK13 

Mampu memahami dan menguasai Perintah pengkoneksian tabel dengan Form dan DataGrid dengan koneksi ADODC, Konsep  
Transaksi One To One, Konsep relasi Form dengan banyak tabel  

Sub-
CPMK14 

Mahasiswa dapat memahami dan menguasai bentuk pembuatan laporan data 

Korelasi CPL terhadap Sub-CPMK  
  Sub-

CPMK    
1 

Sub-
CPMK

2 

Sub-
CPMK

3 

Sub-
CPMK

4 

Sub-
CPMK

5 

Sub-
CPMK

6 

Sub-
CPMK

7 

Sub-
CPMK

8 

Sub-
CPMK

9 

Sub-
CPMK

10 

Sub-
CPMK

11 

Sub-
CPMK

12 

Sub-
CPMK

13 

Sub-
CPMK

14 
CPL1 √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 
CPL2 √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 
CPL3 √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 
CPL4 √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 
CPL5 √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 
CPL6 √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 
CPL7 √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 
CPL8 √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 

 

Deskripsi Singkat MK Mata kuliah sebagian besar akan berupa latihan latihan intensif guna meningkatkan kemampuan para mahasiswa membuat program berbasis aplikasi 
desktop VB Net untuk berjalan di atas platform NET Framework yang dapat digunakan untuk melakukan transformasi data menjadi Informasi, Latihan-
latihan secara khusus ditujukan untuk menerapkan prinsip pemrograman berbasis object dalam membuat aplikasi desktop di VB Net. Pemahaman 
dan penggunaan algoritma yang dijadikan dasar untuk melakukan analisis suatu permasalahan yang berkaitan dengan logika yang d iimplementasikan 
ke dalam suatu bahasa pemrograman. Sebagian besar matakuliah ini berupa latihan-latihan secara intensif guna meningkatkan kemampuan para 
mahasiswa dalam mencari suatu solusi dalam permasalahan logika yang dihadapi yang dituangkan ke dalam algoritma dan diimplementasikan ke 
dalam suatu Bahasa pemrograman. Kemampuan membuat program untuk menyajikan informasi kepada pengguna dan membuat aplikasi sederhana 
berbasis desktop juga dikembangkan lewat matakuliah ini. Mata kuliah ini disusun sesuai dengan kompetensi yang ditetapkan. 

Bahan Kajian: Materi 
Pembelajaran 
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Dosen Pengampu  

Matakuliah syarat - 

Mg Ke- 
Kemampuan akhir tiap 

tahapan belajar  
(Sub-CPMK) 

Materi Pembelajaran Bantuk Pembelajaran, 
Metode Pembelajaran,  
Penugasan Mahasiswa  

Penilaian 
Bobot 

Penilaian (%) 

Referensi 
Materi  

 
  Indikator Kriteria & Teknik   

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) 
1 Mampu menguasai  konsep 

Mahasiswa mampu memahami 
dan menjelaskan secara umum 
konsep dasar pemrograman VB 
Net 
 

a) Pengenalan VB Net  
b) Platform Microsoft .NET  
c) Instalasi VB.Net  
d) Integrated Development 

Environment (IDE) Visual 
Basic .NET;  

e) jenis-jenis aplikasi .NET  
f) Graphical User Interface (GUI) 

menggunakan Visual Basic 
.NET 

- Ceramah, Problem 
based learning, 
penugasan 

- Dapat menje-laskan 
membe-rikan 
contoh aplikasi 
desktop VB Net  

- Dapat menje-askan 
alur kerja dan 
pembangun-an 
aplikasi desk-top vb 
net  

- Dapat menjelas-kan 
Platform Microsoft 
.NET  

- Dapat menje-laskan 

alur dari perkem-

bang-an pemro-

graman VB Net 

 5% 1,2,3 



Mg Ke- 
Kemampuan akhir tiap 

tahapan belajar  
(Sub-CPMK) 

Materi Pembelajaran Bantuk Pembelajaran, 
Metode Pembelajaran,  
Penugasan Mahasiswa  

Penilaian 
Bobot 

Penilaian (%) 

Referensi 
Materi  

 
  Indikator Kriteria & Teknik   

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) 
    -     

2 Mahasiswa mampu  mema-
hami dan menjelas-kan secara 
umum mengenai Form dan 
Objek Kontrol  
 

a) Definisi Toolbox  
b) Form dan Properties VB Net  
c) Pemberian nama pada objek 

kontrol  
d) Label  
e) TextBox  
f) Button  
g) CheckBox  
h) RadioButton  
i) ComboBox  
j) PictureBox  
 

Ceramah, Problem based 
learning, penugasan 

- Dapat mema-hami 
mengenai 
komponen dasar 
toolbox VB Net  

- Dapat mema--
hami mengenai 
properties 
komponen dasar 
toolbox VB Net  

- Dapat mengim-
plementasikan 
penggunaan 
komponen dasar 
toolbox  

 

 5%  

3 Mahasiswa mampu memahami 
dan menjelaskan design input 
output dalam aplikasi bentuk 
form  dan Objek Kontrol  
 

a) ListBox  
b) ListView  
c) Timer  
d) DateTimerPicker  
 

Ceramah, Problem based 
learning, penugasan 

- Dapat memahami 
mengenai 
komponen dasar 
toolbox VB Net  

- Dapat memahami 
mengenai 
properties 
komponen dasar 
toolbox VB Net  

- Dapat 
mengimplementas
ikan penggunaan 
komponen dasar 
toolbox VB Net 

 10%  



Mg Ke- 
Kemampuan akhir tiap 

tahapan belajar  
(Sub-CPMK) 

Materi Pembelajaran Bantuk Pembelajaran, 
Metode Pembelajaran,  
Penugasan Mahasiswa  

Penilaian 
Bobot 

Penilaian (%) 

Referensi 
Materi  

 
  Indikator Kriteria & Teknik   

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) 
        

4 Mahasiswa mampu memahami 
fungsi dan perintah inputbox, 
msgbox dan messagebox  
 

a) Definisi  
b) InputBox  
c) msgbox  
d) MessageBox  
 
 

Ceramah, Problem based 
learning, penugasan 

- Dapat menjelas-
kan dan mema-
hami fungsi 
perintah input 
box, msgbox dan 
message box  

- Dapat mema-hami 
dan meng-
implementasikan 
inputbox, msgbox 
dan messagebox  

 

 5%  

5 Mahasiswa mampu memahami 
fungsi dan penggunaan 
perintah komponen dialogs 
toolbox  
 

a) Definisi Dialogs Toolbox  
b) Jenis Dialogs  
 
 

Ceramah, Problem based 
learning, penugasan 

- Dapat 
menjelaskan 
fungsi 
penggunaan 
dialogs toolbox  

- Dapat memahami 
dan 
mengimplementas
ikan komponen 
dialogs toolbox  

 

 10%  

6 Mahasiswa mampu memahami 
fungsi dan perintah dalam tipe 
data ,variabel, konstanta dan 
operator  
 

a) Tipe Data  
b) Variabel  
c) Konstanta  
b) Operator  
  
 
 

Ceramah, Problem based 
learning, penugasan 

- Dapat menjelas-
kan fungsi tipe 
data, variabel, 
konstanta dan 
operator  

- Dapat mema-hami 
dan menguasai  

 10%  



Mg Ke- 
Kemampuan akhir tiap 

tahapan belajar  
(Sub-CPMK) 

Materi Pembelajaran Bantuk Pembelajaran, 
Metode Pembelajaran,  
Penugasan Mahasiswa  

Penilaian 
Bobot 

Penilaian (%) 

Referensi 
Materi  

 
  Indikator Kriteria & Teknik   

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) 
    - pengggunaan 

perintah tipe data 
,variabel, 
konstanta dan 
operator  

- Dapat mengim-
plementasikan 
perintah tipe data 
,variabel, 
konstanta dan 
operator  

 

   

7 Mahasiswa mampu mema-
hami dan menjelaskan 
secara umum fungsi dari 
Decision  
 

a) Definisi  
b) IF… then endif  
c) IF… then else endif  
a) IF… then elseif endif  
b) Nested IF  
c) Select…case  
 
 
 

Ceramah, Problem 
based learning, 
penugasan 

- Mengetahui dan 
memahami 
tentang perca-
bangan (selek-
si)  

- Mengerti dan 
memahami per-
bedaan jenis 
struktur kendali 
percabangan VB 
Net  

- Mampu  mem-
buat program 
tentang kendali 
percabangan  

 

 10%  

8 Evaluasi Tengah Semester / Ujian Tengan Semester 



Mg Ke- 
Kemampuan akhir tiap 

tahapan belajar  
(Sub-CPMK) 

Materi Pembelajaran Bantuk Pembelajaran, 
Metode Pembelajaran,  
Penugasan Mahasiswa  

Penilaian 
Bobot 

Penilaian (%) 

Referensi 
Materi  

 
  Indikator Kriteria & Teknik   

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) 
9 Mahasiswa mampu memahami 

dan menjelaskan secara umum 
fungsi dari Loop  
 
 

a) Defenisi  
b) For ... Next  
c) For Each ... Next  
d) While ... End While  
 

Ceramah, Problem based 
learning, penugasan 

- Mengetahui dan 
memahami ten-
tang perulangan 
(loop)  

- Mengerti dan 
memahami per-
bedaan jenis 
struktur kendali 
perulangan VB Net  

- Mampu pembuat 
program tentang 
kendali 
perulangan  

 

 10%  

10 Mahasiswa mampu mema-hami 
dan menjelaskan secara umum 
fungsi dari Loop (lanjutan ) 
 

a) Do While ... loop  
b) Do Until ... Loop  
c) Do ... Loop While  
d) Do ... Loop Until  
 

Ceramah, Problem based 
learning, penugasan 

- -Mengetahui dan 
memahami 
tentang 
perulangan (loop)  

- Mengerti dan 
memahami 
perbedaan jenis 
struktur kendali 
perulangan VB Net  

- Mampu membuat 
program tentang 
kendali 
perulangan  

 

 10%  

11 Mahasiswa mampu mema-hami 
dan menjelaskan secara umum 
fungsi dari Array  
 

 a) Definis  
 b) Array satu dimensi  
 c) Array multi dimensi  
 d) Array dinamik  

Ceramah, Problem based 
learning, penugasan 

- Dapat menjel-
askan dan mema-
hami tujuan dari 
fungsi Array  

 10%  



Mg Ke- 
Kemampuan akhir tiap 

tahapan belajar  
(Sub-CPMK) 

Materi Pembelajaran Bantuk Pembelajaran, 
Metode Pembelajaran,  
Penugasan Mahasiswa  

Penilaian 
Bobot 

Penilaian (%) 

Referensi 
Materi  

 
  Indikator Kriteria & Teknik   

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) 
     - Dapat 

mengimplementas
ikan perintah 
Array  

-  

   

12 Mahasiswa mampu memahami 
dan menjelaskan secara umum 
fungsi dari Procedure, Function 
dan module  
 

 a) Defenisi  
 b) Prosedur  
 c) Function  
 d) Module  

 

Ceramah, Problem based 
learning, penugasan 

- Dapat menjelas-
kan dan mema-
hami tujuan dari 
procedure dan 
function  

- Dapat mengimple-
mentasikan pe-
rintah procedure, 
function dan 
module  

 

 10%  

13 Mahasiswa memahami dan 
menguasai 
mengenai pembuatan database 
pada 
pemrograman visual basic 
menggunakan 
aplikasi ms. access 

Definisi konsep database 
a) Konsep pembuatan database 

dengan visdata dan ms 
access 

b) Konsep manipulasi database 
Definisi konsep recordset 

c) Konsep koneksi form engan 
tabel yang da dalam 
database 

Ceramah, Problem based 
learning, penugasan 

Mahasiswa mema-

hami dan menguasai 

mengenai : 

- Konsep, struktur 
dan hirarki 
database 

- Konse pem-
buatan databas 
dengan visdata 
dan ms. Access 

- Perbedaan 
penggunaan dan 
ms. Access 

- Memanipulasi 
Database 

 10%  



Mg Ke- 
Kemampuan akhir tiap 

tahapan belajar  
(Sub-CPMK) 

Materi Pembelajaran Bantuk Pembelajaran, 
Metode Pembelajaran,  
Penugasan Mahasiswa  

Penilaian 
Bobot 

Penilaian (%) 

Referensi 
Materi  

 
  Indikator Kriteria & Teknik   

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) 
  a)   - Konsep metode 

recordset Koneksi 
form dengan tabel 
yang ada dalam 
database 

 

   

14 Mahasiswa dapat memahami 
dan menguasai Perintah 
pengkoneksian tabel dengan 
Form dan DataGrid dengan  
koneksi ADODC, Konsep 
Transaksi One To One, Konsep 
relasi Form dengan banyak  
tabel 

b) Definisi konsep koneksi 
tabel dengan form dan 
datagrid dengan koneksi 
ADODC 

c)  Definisi konsep transaksi 
one to one 

d)  Definisi konsep relasi form 
dengan banyak tabel 

 Mahasiswa dapat 
memahami dan 
menguasai tentang: 
Koneksi tabel dengan 
metode ADODC, 
konsep transaksi one 
to one, konsep relasi 
form dengan 
beberapa tabel 
 

 5%  

15 Mahasiswa dapat memahami 
dan menguasai bentuk 
pembuatan laporan data 

a) Pembuatan laporan dengan 
data report 

b)  Pembuatan project dari 
desain database sampai 
pembuatan laporan 

 Mahasiswa dapat 
memahami dan 
menguasai tentang:  
Konsep pembuatan 
report dengan data 
report, konsep 
pembuatan project 
dari desain database 
sampai pembuatan 
laporan 
 

 5%  

16 Evaluasi Akhir Semester / Ujian Akhir Semester 

 
 
 


